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1.Wstep

Zasady te obejmujg zawody zespotéw asekuracyjnych (zwanych potocznie zespotami RIT /
Szybkiej Interwencji). Gtéwnym celem zawoddw jest zwrdcenie uwagi na tematy zwigzane z
bezpieczenstwem strazakow, w tym tworzenie rot lub zespotéw asekuracyjnych. Dodatkowo
budowanie srodowiska, w ktorym przekazana wiedza wraz z nabytymi umiejetnosciami moga
by¢ przenoszone do jednostek macierzystych co przetozy sie pozytywnie w kwestii
bezpieczehstwa w rejonie dziatania jednostek, w ktérych stuzbe petnig uczestnicy zawodow.

Zasady rozgrywek stworzone zostaty tak aby odzwierciedli¢ dynamiczny charakter akciji
ratowniczych z uwzglednieniem formy sportowej, tym samym umozliwiajgc zespotom
wykazania sie umiejetnosciami z zakresu ratowania strazakéw. Format zawodow obejmuje
okreslone zasady w poszczegoélnych zatozeniach oraz punktacje, ktéra wliczana jest do
wyniku koncowego. Kazdy zespot wyposazony zostanie w ten sam, PODSTAWOWY
SPRZET wraz z PODSTAWOWYMI NARZEDZIAMI przeznaczonymi do ratowania strazakow.
Chociaz wydarzenie posiada charakter sportowy, polegajacy na zademonstrowaniu
umiejetnosci oraz konkurowaniu z innymi zespotami, konkurencje symulujg potencjalne
zdarzenia oraz trudnosci, z ktorymi zespoty asekuracyjne podczas realnych akcji mogg sie
spotkac¢. Dlatego zawodnicy muszg zrozumie¢ zatozenie oraz postepowac¢ wedle zasad
bezpieczenstwa wraz z zachowaniem realizmu prowadzenia takich akcji. Druzyna
przystepujgca do konkurencji musi zdawac sobie sprawe, ze wszystkie decyzje i dziatania
muszg zostac¢ zwerbalizowane z zachowaniem zasad prowadzenia korespondenc;ji radiowe;.

Rywalizacja miedzy zespotami przebiega¢ bedzie na zasadach trzech rund, a o wyniku
koncowym decyduje suma punktéw zdobyta w kazdej konkurenciji.

Zawody odbedg sie w dniu 26 czerwca 2026 r. we Wroctawiu. Wspotorganizatorem zawodow
jest Komenda Wojewddzka PSP we Wroctawiu.



2.Definicje i pojecia

Termin

Definicja

Zespot asekuracyjny (RIT)

Czteroosobowa grupa strazakéw biorgcych
udziat w konkurencjach przewidzianych
regulaminem

Dowddca zespotu asekuracyjnego

Osoba kierujgca dziataniami zespotu
asekuracyjnego, odpowiedzialna za
koordynacje i komunikacje.

Strefa rejestracii

Obszar, w ktérym odbywa sie rejestracja
zespotu oraz kontrola dokumentéw i sprzetu

Pole startowe

Miejsce, w ktérym nastepuje ocen a
przygotowania druzyny przed rozpoczeciem
konkurenciji.

Sedziowska tabela punktowa

Wykaz elementéw punktowanych podczas
oceny startujgcych w zawodach zespotow
asekuracyjnych




3.Skfad zespotu

a) Kazdy zespot sklada sie z szesciu strazakow: pieciu czionkdéw druzyny oraz jednego
dowddcey. W kazdej konkurencji czterech strazakéw tworzy zespot asekuracyjny, a
pigty petni role poszkodowanego.

b) W skiad druzyny moze wchodzi¢ kazdy strazak, posiadajgcy aktualne badania
lekarskie oraz uprawnienia do prowadzenia dziatan ratowniczo gasniczych w sprzecie
ochrony ukfadu oddechowego.

Zespot asekuracyjny

Skiada sie z czterech strazakow. Zespot bierze aktywny udziat w konkurencjach,
wykonuje czynnosci na ARENIE ROZGRYWEK, obstuguje sprzet z zachowaniem
wszelkich zasad bezpieczenstwa.

Dowddca zespotu asekuracyjnego

Wchodzi w role dowddcy zespotu asekuracyjnego, bedgcego poza bezposrednig
strefg rozgrywek. Prowadzi korespondencje radiowg z zespotem asekuracyjnym,
odbiera nadany komunikat RATUNEK, aktywuje zespot asekuracyjny, a nastepnie
przyjmuije tresci nadawanych przez zespdt komunikatéw radiowych z potwierdzeniem
zrozumienia korespondencji wraz z nadaniem odpowiedzi zwrotnej, prowadzi zapisy
na tablicy monitorowania pracy ratownikow.

Rezerwa
Nie przewiduje sie udziatu zawodnika rezerwowego.

Poszkodowany

W Kazdej konkurencji poszkodowanym do ewakuaciji bedzie jeden z cztonkdw zespotu
wybierany na zasadzie losowania. To ta osoba bedzie odgrywaé¢ osobe
poszkodowang, ktorg ratuje i ewakuuje wtasny zespot.

Doktadny opis i zasady konkurencji zostang omoéwione z Dowddcami Zespotéw przed
rozpoczeciem zawodow.

KAZDY ZESPOL POWINIEN ZAREJESTROWAC SIE W MIEJSCU REJESTRACJI. CZAS
WYZNACZONY JEST W HARMONOGRAMIE ZAWODOW.
DO STREFY REJESTRACJI NALEZY UDAC SIE Z WYMAGANYMI DOKUMENTAMI CZLONKOW
DRUZYNY ORAZ WYPOSAZENIEM OSOBISTYM (w tym aparaty powietrzne), W CELU
KONTROLI SPRZETU oraz ODBIORU TECHNICZNEGO.



4.Zasady ogolne

a)
b)

c)
d)

g)

Po rejestracji zespotu oraz pozytywnym odbiorze sprzetu, wraz z kontrolg
wymaganych dokumentdw, zostaje nadany numer startowy dla druzyny,

Kolejnos¢ startu druzyn oraz losowanie zestawien startowych nastepuje w czasie
rzeczywistym, 30 minut po zakonczeniu REJESTRACJI ZESPOLOW,

Kolejnoé¢ zestawieh startowych, jest kolejnoscig przystapienia do konkurenciji,

Teren dostepny dla druzyn dzieli sie na;

STREFE OCZEKIWANIA “NIEBIESKA® - Strefa oczekiwania zespotdbw na
przystapienie do rywalizacji. W tej strefie przebywajg wszystkie druzyny.

STREFE _PRZYGOTOWANIA “ZOLTA” - Strefa przygotowania zespotu, ubrania
Srodkow ochrony indywidualnej (SOIl), sprawdzenia wyposazenia (zgodnie z
“Sedziowskg tabelg punktowg”). Po opuszczeniu tej strefy druzyna powinna by¢ w
pemni przygotowana do podjecia rywalizacji (w tym ubrana maska aparatu OUO, bez
podpietego automatu oddechowego). Opuszczenie strefy przygotowania, nie pozwala
na ponowny powrét do nie;.

W tej strefie przebywa tylko jedna druzyna.

Dowddca zespotu asekuracyjnego powinien byé przygotowany tak jak pozostal
cztonkowie druzyny, wykluczajac aparat OUO.

Limit czasowy 2 min

EOREISTARTOWERNCZERWONA] \iicjsce, w ktorym nastepuje ocena punktowa

zespotu przez sedziego na podstawie poprawnosci przygotowania ratownikéw, z tego
pola druzyna przystepuje do wykonywania zadan na arenie rozgrywek.
W tej strefie przybywa tylko jedna druzyna.

STREFE KONCOWA = “ZIELONA" Strefa koncowa, jest strefg, w ktérej zespét konczy
konkurencije. Jesli caty zespot znajdzie sie w jej polu, nastepuje zatrzymanie pomiaru
czasu, podczas danej konkurencji. W tym miejscu przebywajg tylko zawodnicy po
ukonczeniu zadania, aby ponownie udac sie¢ w STREFE OCZEKIWANIA.

ARENA ROZGRYWEK “SZARA” - Plac rozgrywek poszczegdlnych konkurencji, na
ktorym rywalizujg druzyny.
W ARENIE ROZGRYWEK OBOWIAZUJE CALKOWITY ZAKAZ PORUSZANIA SIE.

Kazdy zespodt powinien dotrze¢ wraz z wyposazeniem do w
momencie startu wczesniejszej druzyny (wedle kolejnosci zestawien).
Brak stawienia sie zespotu do 1 minuty od czasu

rozpoczecia zadania przez zespot wczesniejszy skutkuje karg czasowg 60 SEKUND
doliczong do koncowego wyniku,

Po zakonczeniu zadania i opuszczeniu przez zespét
wczesdniejszy, nastepuje zwolnienie strefy POLA STARTOWEGO, i przejscie w to
miejsce zespotu gotowego do konkurencji, ktory przygotowat sie w



h)

)

k)

Druzyna przed przystgpieniem do konkurencji, oczekuje w POLU STARTOWYM z
przygotowanym sprzetem oraz wyposazeniem osobistym, tak jak podczas
prowadzenia czynnoéci asekuracyjnych i ratowniczych w czasie realnych dziatan
ratowniczo gasniczych,

Druzyna na POLU STARTOWYM poddana jest wstepnej ocenie punktowej przez
sedziego, ktoéry oceni poziom przygotowania, poprawnosc¢ ztozonych srodkéw ochrony
indywidualnej, posiadanie petnego wyposazenia stosowanego przez strazakéow w
trudnej strefie, ewentualne kary czasowe zostang doliczone do koncowego wyniku.
Rozpoczecie rozgrywki nastepuje po ogtoszeniu hasta: “RATUNEK, RATUNEK,
RATUNEK”.

Odebranie i potwierdzenie komunikatu ,RATUNEK”, przez dowddce zespotu
asekuracyjnego uruchamia pomiar czasu dla danego zespotu.

W zalezno$ci od konkurencji, wyznaczony jest LIMIT CZASOWY na wykonanie
zadania, w przypadku przekroczenia limitu czasowego nastepuje dyskwalifikacja
zespotu.



5.Punktacja

Przebieg konkurencji oceniany bedzie przez sedziéw, z ktérych wyrdznia sie:
- Sedziego,
- Sedziego Gtéwnego,
- Komisje Weryfikacyjna.

1. OCENA W POLU STARTOWYM,
Ocena punktowa nadawana jest przez sedziego, ktéry ocenia przygotowanie i wyposazenie
osobiste strazakow zespotu asekuracyjnego. Przygotowanie zespotu nastepuje w
, po przejsciu w POLE STARTOWE zespo6t powinien by¢ w petni gotowy,
aby przystgpi¢ do konkurencji.

Sedzia nadaje punkty karne w POLU STARTOWYM zgodnie z SEDZIOWSKA TABELA
PUNKTOWA

Punkty karne nadawane sg w spos6b indywidualny dla kazdego z cztonkéw z zespotu
oraz sumowane do wyniku koncowego po zakonczeniu zadania.

2. PUNKTY KARNE PODCZAS ROZGRYWKI NA ARENIE

Sedzia nadaje punkty karne na zgodnie z SEDZIOWSKA TABELA
PUNKTOWA

Koniec powietrza u ktéregos z cztonkéw skutkuje dyskwalifikacja zespotu!

Przed rozpoczeciem konkurencji nastepuje odczyt manometréw,
przyktad:

Strazak 1 - 295 bar
Strazak 2 - 300 bar
Strazak 3 - 280 bar
Strazak 4 - 300 bar

SUMA = 1175
Po zakonczeniu konkurencji nastepuje odczyt manometrow

Strazak 1 - 120 bar
Strazak 2 - 110 bar

~



Strazak 3 - 105 bar
Strazak 4 - 135 bar

SUMA =470
llos¢ zuzytego powietrza = 1175-470 = 705

Czas wykonania zadania - 5 min = 300 sek.

Punkty karne - 0 pkt.

Punktacja druzyny = 705+300+0= 1005 pkt.

NIEUKONGZENIE DANEJ KONKURENC)I PRZEZ DRUZYNE SKUTKUJE
DOLICZENIEM 5000 PKT. DO WYNIKU KONCOWEGO DRUZYNY.



6.WWymagania wobec zespotow

1. Podczas wykonywania zadan nalezy posiada¢ petne wyposazenie (jak w przypadku
prowadzenia realnej akciji),

2. Zespot asekuracyjny powinien pozostaé w ciggty kontakcie radiowym z dowddca
(KDR),

3. Przed pokonaniem przeszkody nalezy badaé otoczenie i podioze po drugiej stronie
zanim nastgpi jej pokonanie przez pierwszego strazaka,

4. Zespot musi ukohczy¢ zadanie w wyznaczonym czasie,

5. Zespdt musi wykona¢ wymiane zrodla powietrza u poszkodowanego ratownika w
konkurencji nr 3 - Search&Rescue.



7.Sprzet

Aby zapewni¢ wyrdwnany poziom konkurencji dla wszystkich druzyn;

1.

PODSTAWOWY SPRZET WYMAGANY W KONKURENCJACH ZAPEWNIA
ORGANIZATOR (Lista sprzetu i wyposazenia znajduje sie w opisie konkurenciji)
WYPOSAZENIE DODATKOWE STRAZAKOW (wtasne)

Dopuszcza sie, aby kazdy uczestnik posiadat w kieszeniach ubrania specjalnego;
tasme + karabinek.

nozyce i/lub n6z ratowniczy.

WYPOSAZENIE OSOBISTE ORAZ SRODKI OCHRONY INDYWIDUALNEJ
Kazdy uczestnik powinien posiada¢ wtasne;
ubranie specjalne,
hetm,
kominiarke,
buty pozarnicze,
rekawice pozarnicze (rekawice techniczne nie zostajg dopuszczone do zawodow),
witasny aparat powietrzny z sygnalizatorem bezruchu oraz maske wraz z 2 butlami
powietrznymi.
gtéwne zrédito Swiatta, czyli latarke nasobng (katowa),**
radio*
*Dopuszcza sie stosowania torb na radio,
**Latarka nahetmowa nie jest uwazana za gtéwne zrédto swiatta.

Wyposazenie osobiste oraz sprzet powinien by¢ wykorzystywany wedle
obowigzujgcych zasad bezpieczenstwa oraz z jego przeznaczeniem.

ORGANIZATOR NIE PONOSI ODPOWIEDZIALNOSCI ZA USZKODZENIA LUB ZNISZCZENIA WYPOSAZENIA POWSTALE

PODCZAS KONKURENC)I
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8.Konkurencje

1. “TRUDNA STREFA”
Zadania: Sitowe otworzenie drzwi lub awaryjne otwarcie zamka w drzwiach, kontrola stanu
powietrza u ratownikéw w strefie, pokonanie toru z przeszkodami.

Opis: Zespdt po ocenie w POLU STARTOWYM, przechodzi w stan oczekiwania. Odebranie
przez dowodce komunikatu “RATUNEK” rozpoczyna konkurencije i pomiar czasowy.
Zakonczenie pomiaru czasu nastepuje w momencie, kiedy ostatni cztonek druzyny opusci tor
przeszkod i znajdzie sie w wyznaczonym polu.

Zastosowane Techniki - DOWOLNE (bez ingerencji w przeszkody)

Uczestnicy nie mogg oming¢ zadnej z przeszkéd. Ominiecie przeszkody jest rownoznaczne z
nieukonczeniem konkurenciji.

Uczestnicy poruszajg sie po torze zgodnie z kierunkiem linii wezowej.

LIMIT CZASOWY 10 MINUT

Sprzet KONKURENCJA 1 - Tor przeszkod

nazwa sprzetu ilos¢
Polaris 50m w torbie faster 1
Autorolka 1
Korale 1
Fire Maul 1
K2C 1
Latarka FRT Atex 0, z laserem 1
Pokrowiec na radio Radster 2
Torba RIT 1

11
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2. Konkurencja Nancy Drill

Zadania: Przygotowanie zespotu do wejscia w strefe niebezpieczng, lokalizacja oraz zejscie
do poszkodowanego przez otwor w poditodze, ocena poszkodowanego, przygotowanie do
ewakuacji, ewakuacja przez otwér, opuszczenie strefy.

Zastosowane Techniki - DOWOLNE

Opis: Zespodt po ocenie w POLU STARTOWYM, przechodzi w stan oczekiwania, odebranie
przez dowddce komunikatu “RATUNEK” rozpoczyna konkurencje i pomiar czasowy.
Zakonczenie pomiaru czasu nastepuje, kiedy poszkodowany opusci strefe niebezpieczng i
wraz z ostatnim cztonkiem zespotu asekuracyjnego znajdzie sie w wyznaczonym polu.

LIMIT CZASOWY 15 MINUT

| Sprzet KONKURENCJA 2 - Nancy drill

Pas ewakuacyjny C-Drop

Nogawki uprzezy S-Drop

HMS

FastBoard

Tasma Rhinoevac V2 z dwoma karabinkami
Drabina nasadkowa

Lina statyczna 50m

NN =2 a2 N

Bloczek ratowniczy
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3. Konkurencja Search&Rescue
Zadania: Wejscie, przeszukanie pomieszczen, lokalizacja poszkodowanych strazakéw, ocena
stanu poszkodowanych, wymiana zrédta powietrza, przygotowanie do ewakuacji, ewakuacja,

monitorowanie pracy ratownikéw w strefie.

Zastosowane Techniki - DOWOLNE

Opis: Zadaniem druzyny jest ewakuacja poszkodowanego strazaka z garazu podziemnego.
Zespot po ocenie w POLU STARTOWYM, przechodzi w stan oczekiwania, odebranie przez
dowddce komunikatu “RATUNEK” rozpoczyna konkurencje i pomiar czasowy. Zakonczenie
pomiaru czasu nastepuje w momencie, kiedy ostatni cztonek druzyny opusci ARENE i
znajdzie sie z poszkodowanym w wyznaczonym polu.

LIMIT CZASOWY 20 MINUT

Sprzet KONKURENCJA 3 - Search Rescue

Torba RIT

FastBoard

Tasma Rhinoevac V2 z dwoma karabinkami
Tablica pomiaru czasu Courant

Latarka FRT Atex 0, z laserem

Pokrowiec na radio Radster

Nosze typu SKED

2N A A

Zespot moze posiadac ze sobg jedng dodatkowg butle powietrza dla kazdego z cztonkéw
druzyny na wszystkie 3 konkurencje i samemu zadecydowac¢ o wymianie jej w dowolnej
chwili miedzy konkurencjami. Pamietaj o zarzgdzaniu powietrzem!

Kategoria OSP
1. Ewakuacja z piwnicy
Zadania: Wejscie, lokalizacja poszkodowanego strazaka, ocena stanu poszkodowanego,

wymiana zrodia powietrza, przygotowanie do ewakuaciji, ewakuacja.
Zastosowane Techniki - DOWOLNE

Opis: Zadaniem druzyny jest ewakuacja poszkodowanego strazaka.

Zespot po ocenie w POLU STARTOWYM, przechodzi w stan oczekiwania, odebranie przez
dowddce komunikatu “RATUNEK” rozpoczyna konkurencje i pomiar czasowy. Zakohczenie
pomiaru czasu nastepuje w momencie, kiedy ostatni cztonek druzyny opusci ARENE i

znajdzie sie z poszkodowanym w wyznaczonym polu.

LIMIT CZASOWY 15 MINUT
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9.Dyskwalifikacje

W dowolnym momencie komisja sedziowska moze jednomysinie podjg¢ decyzje o
dyskwalifikacji zespotu na podstawie powaznych naruszenh bezpieczenstwa, w tym miedzy

innymi:
a.

Kazde ,powazne naruszenie bezpieczehstwa”, ktére mogtoby narazi¢ zespédt
asekuracyjny lub ofiare na powazne obrazenia,

Wszelkie przypadki klamstwa, oszustwa, stownego nekania, ponizania uczestnikéw
lub sedziéw skutkujg dyskwalifikacjg z zawodow,

Zachowanie, ktore jest nieetyczne i nie przystaje strazakowi stawiajgc formacje w
negatywnym swietle,

Jedli podczas wykonywania zadania na ARENIE, ktéremu$ z czionkéw zespotu
asekuracyjnego zabraknie powietrza, druzyna zostanie zdyskwalifikowana,

Jesli automat podczas wykonywania konkurencji samoczynnie wypnie sie z maski,
cztonek zespotu ma 10 sekund, aby ponownie podtgczyé automat, powyzej 10 sekund
nastepuje dyskwalifikacja druzyny.

KAZDY PRZYPADEK SPOZYWANIA ALKOHOLU lub SRODKOW ODURZAJACYCH
PRZEZ ZAWODNIKOW SKUTKUJE BEZDYSKUSYJNA DYSKWALIFIKACJA ORAZ
WYPROSZENIEM DRUZYNY Z TERENU ZAWODOW oraz ZAKAZIE UCZESTNICTWA W

KOLEJNYCH EDYCJACH.

14



10. Odwotania i skargi

a.

b.

Odwotanie nalezy zgtosi¢ maksymalnie do 10 MINUT od wydania werdyktu przez
sedziéw, po przekroczeniu czasu 10 minut werdykt nie podlega rozpatrzeniu,

Aby ztozy¢ odwotanie wymagana jest wpfata kaucji w wysokosci 200 ziotych, po
weryfikacji wyniku, kaucja moze zostaC zwrocona przy btednej ocenie sedziego. W
przypadku weryfikacji i podtrzymania werdyktu kaucja przepada.

Dopuszcza sie zgtoszenie do rozpatrzenia wyniku innego zespotu za przewinienie. W
tym wypadku obowigzuje kaucja w wysokosci 200 ztotych. Jesli weryfikacja wykaze
przewinienie, zespét zostanie obcigzony karg czasowg doliczong do wyniku
koncowego a kaucja zostaje zwrécona zespotowi zgtaszajgcemu. W przypadku braku
dopatrzenia sie przewinienia, kaucja przepada.

15



11. Zespot sedziowski

ZAWSZE BEDZIE
Bezstronny i obiektywny,

Uczciwy i pomocny,

NoOoRON =

Dbat o bezpieczenstwo uczestnikdw oraz widzow,
Szanowat sprzet oraz wyposazenie zawodnikéw,
Traktowat wszystkich z szacunkiem.

Nadawat punktacje wedle okreslonego regulaminu,
Wyijasniat decyzje w przypadku watpliwosci,

SEDZIOWSKA TABELA PUNKTOWA

NUMER DRUZYNY .......cccoeeeennn... RUNDA

OCENA W POLU STARTOWYM - strefa czerwona

KONTROLA

PKT

S1

S2

S3

S4

KDR

SUMA

Brak  wyposazenia  srodkéw  ochrony
indywidualnej (ubranie specjalne, rekawice,
kominiarka, sprzet OUO, maska aparatu OUO
na twarzy), zapiete buty specjalne, hetm z
zapietym mocowaniem,

1

Nieaktywowany sygnalizator bezruchu

Brak latarki

Brak radiostaciji

Radiostacja nieuruchomiona lub na zlym kanale

Niepoprawne zabezpieczenie ratownika
(np.  niedoktadne  zapiete = zamki,
wystajgce elementy kominiarki,
nieostoniete czesci ciata)

Brak sprawdzenia poziomu powietrza
(zakrecony zawor butli z powietrzem)

16



SEDZIOWSKA TABELA PUNKTOWA

NUMER DRUZYNY......ccocovveinienn, RUNDA. ...,
PUNKTACJA KONKURENCJI
KONTROLA PKT SUMA
Brak wymiany zrédta powietrza u poszkodowanego strazaka w konkurenciji nr 3 - 15
Search&Rescue
Uszkodzenie czesci elementéw wchodzacych w sklad SOl u ratownikow 10
Uszkodzenie czesci elementéw wchodzacych w sktad SOI u poszkodowanego 10
Uszkodzenie przeszkdéd wchodzacych w skfad toru w danej konkurencji poza 10
elementami wyznaczonymi do zniszczenia.
Brak oceny stanu poszkodowanego strazaka 10
Brak komunikatu radiowego po odnalezieniu poszkodowanego strazaka 10
Uruchomienie sie sygnatu akustycznego niskiego stanu powietrza 10
Brak badania przestrzeni podczas pokonywania przeszkaod 5
Brak potwierdzenia przez dowddce odebranego komunikatu z powtérzeniem 3
przekazu
Brak kontroli stanu powietrza po wywotaniu przez dowddce zespotu (min raz na 7 10
min. trwania konkurenciji)
Koniecznos$¢ asekuraciji podczas pracy na drabinie 25

Do oméwienia

odpowiednia asekuracja (punkty wpiecia)

gtéwny wskaznik: powietrze

zabezpieczenie sprzetu przed upadkiem

kanaty do danej konkurencji (toru) B04, B46, B47, B49, B50
wydrukowac tablice kanatéw

wpiecie automatu na wysokosci okna

komunikat ratunek do kazdej konkurencji (formutka)

Trudna
Ratunek Ratunek Ratunek
Tu rota pierwsza jestesmy na koncu linii opadtem z sit

Regulamin opracowano w sktadzie:
Daniel Marczewski, Marcin Kuzminski, Szymon Kokot

Fundacja cfbt.pl zastrzega sobie prawa autorskie przedmiotowego regulaminu.
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Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmian w regulaminie. Wersja 2.0 (10.06.2026r.)
Zmiany wprowadzone wzgledem wersji 1.0:

Wzgledem wersji 1.0 regulamin Il Migdzynarodowych Mistrzostw Polski Strazackich
Zespotow Asekuracyjnych PSP zostat doprecyzowany i uporzgdkowany. Najwazniejsza
zZmiana dotyczy sktadu druzyn - kazda druzyna liczy obecnie 6 strazakéw: 5 cztonkow zespofu
oraz 1 dowodce. W kazdej konkurencji 4 strazakow tworzy zespot asekuracyjny, a pigty petni
role poszkodowanego. Jednoczesnie potwierdzono, Zze w zawodach nie przewiduje sie udziatu
zawodnika rezerwowego. W nowej wersji ujednolicono rowniez nazewnictwo w catym
dokumencie, zastepujgc skrotowe okreSlenia bardziej czytelnym pojeciem ,zespot
asekuracyjny”, przy zachowaniu odniesienia do formuty RIT. Dodatkowo wprowadzono szereg
korekt redakcyjnych i jezykowych, porzadkujgcych tre$¢ regulaminu bez zmiany
podstawowych zasad rywalizacji.

Krétko:

o doprecyzowano sktad druzyny do 6 0sob,

e okreslono jednoznacznie, Zze druzyna sktada sie z 5 zawodnikéw i 1 dowddcy,

e wskazano, ze w konkurencji startuje 4-osobowy zespot asekuracyjny, a pigty zawodnik
Jest poszkodowanym,

e potwierdzono, ze zawodnik rezerwowy nie jest przewidziany,

e ujednolicono nazewnictwo w catym regulaminie, zastepujgc czes$¢ zapisow okresleniem

~,26Spot asekuracyjny”,

wprowadzono korekty redakcyjne, jezykowe i porzadkujgce w treSci dokumentu..
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